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Ostrze˝enie przed epilepsjà

ZAPOZNAJ SI¢ Z TYM OSTRZE˚ENIEM PRZED ROZPOCZ¢CIEM GRY 
LUB PRZED WYDANIEM POZWOLENIA SWOIM DZIECIOM NA JEJ U˚YTKOWANIE.

Niektóre osoby nara˝one na dzia∏anie migajàcego Êwiat∏a lub pewnych jego natu-
ralnych kombinacji mogà doznaç ataku epileptycznego lub utraty przytomnoÊci.
Powodem wystàpienia tego ataku i/lub utraty przytomnoÊci mo˝e byç mi´dzy
innymi oglàdanie telewizji lub u˝ytkowanie gier komputerowych. Przypad∏oÊci 
te mogà równie˝ wystàpiç u osób, u których nigdy wczeÊniej nie stwierdzono
epilepsji i które nigdy nie dozna∏y ataków epileptycznych.

JeÊli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny mia∏ kiedykolwiek objawy wskazujàce 
na epilepsj´ (ataki epileptyczne lub nag∏e utraty przytomnoÊci) i by∏ lub jest
wra˝liwy na migotanie Êwiat∏a, powinien on - przed uruchomieniem gry -
zasi´gnàç porady lekarskiej.

Zalecamy równie˝, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiàce si´ grami komput-
erowymi. JeÊli stwierdzisz u siebie lub u dziecka (dzieci) wyst´powanie
nast´pujàcych objawów: dusznoÊci, zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek 
i mi´Êni, utrat´ przytomnoÊci, zaburzenia b∏´dnika, drgawki lub konwulsje, 
NATYCHMIAST wy∏àcz komputer i wezwij niezw∏ocznie lekarza.

ZALECENIA DOTYCZÑCE KORZYSTANIA Z GIER KOMPUTEROWYCH
• Nie siedê zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce mo˝liwie jak najdalej 

od ekranu, na tyle na ile pozwolà Ci kable.
• Zaleca si´, aby ekran monitora by∏ ma∏y.
• Nie graj, gdy jesteÊ zm´czony lub niewyspany.
• Upewnij si´, ˝e pokój, w którym b´dziesz gra∏, jest dobrze oÊwietlony.
• W czasie gry powinieneÊ robiç przerwy (10-15 minut na ka˝dà godzin´

zabawy).



Dzieci Egiptu sà pierwszà grà z najnow-
szej kolekcji zatytu∏owanej „Przygody
dzieci z historià”. 

Stworzona przez Cryo i Réunion des
Musées Nationaux jako naturalne roz-
szerzenie legendarnych ju˝ gier histo-
ryczno–przygodowych Cryo/RMN ta-
kich jak Wersal, China, Pompei i Egypt,
kolekcja ta sprawi Twojemu dziecku
wiele przyjemnoÊci, jak i dostarczy
wiedzy, pomagajàc Mu zrozumieç wiel-
kie cywilizacje historii. Wciàgni´te
w wir wydarzeƒ i przygód, uzyska
wglàd w historyczne czasy, uczàc si´
o nowych cywilizacjach i ich zdoby-
czach kulturowych. 

Dzieci Egiptu, na przyk∏ad, oferujà gra-
czowi:

• Wspania∏e ustawienia grafiki 3D, ze-
zwalajàce na zastosowanie szerokiej

gamy dzia∏aƒ i spojrzenie oczami
dziecka na staro˝ytny Egipt; 

• Znakomite przygody, zabierajàce Ci´
wstecz w podró˝ do czasów triumfu
faraonów; 

• Warsztaty ówczesnych rzemieÊlni-
ków, pozwalajàce graczowi na wzi´-
cie udzia∏u w zwyk∏ym, codziennym
˝yciu Egipcjan poprzez wcielanie si´
w ró˝ne profesje (skryby, muzyka,
handlarza…); 

• Encyklopedi´ pe∏nà ilustracji i cieka-
wych opisów, abyÊ móg∏ u∏o˝yç swój
w∏asny, unikatowy dziennik z podró-
˝y po Egipcie; 

• Towarzyszy uwielbiajàcych dobrà 
zabaw´, Êmieszne stworki, które po-
mogà Ci w wype∏nieniu zadaƒ, do-
starczajàc po drodze wiele Êmiechu; 

Weso∏ego zwiedzania! 
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Streszczenie
W∏aÊnie mia∏eÊ k∏aÊç si´ do ∏ó˝ka po
ci´˝kim i m´czàcym dniu w szkole, gdy
zjawi∏ si´ Twój przyjaciel, Smuk, aby
zabraç Ci´ na spotkanie wspania∏ej
przygody! Smuk jest m∏odym smokiem,
który wzià∏ Ci´ pod swoje skrzyd∏a. Od
jakiegoÊ czasu mieszka w Twoim domu,
ale rodzice nic o nim nie wiedzà, ponie-
wa˝ chcàc pozostaç niezauwa˝onym,
zamienia si´ w zwyk∏à, pluszowà za-
bawk´ jak tylko znajdà si´ w pobli˝u. 

Smuk jest cz∏onkiem magicznej cywili-
zacji, posiadajàcej nadprzyrodzone
moce pozwalajàce mi´dzy innymi na
podró˝owanie w czasie. Smuk i jego
kuzyni podró˝owali poprzez wszystkie
staro˝ytne epoki, a gdy napotykali na
jakieÊ mi∏e i przyjazne dzieci, zwykle
zostawali z nimi na jakiÊ czas. 

Smuk dosta∏ w∏aÊnie wiadomoÊç od
swego kuzyna Hippo, obecnie mieszka-
jàcego w Heliopolis, mniej wi´cej w ro-
ku 1360 przed naszà erà. Hippo ma
przyjació∏k´, Nay, która znikn´∏a par´
dni temu, a Hippo, bardzo si´ o nià
martwiàc, prosi Smuka, aby pomóg∏ mu
jà odnaleêç. 

Smuk wie, ˝e interesujesz si´ czasami
faraonów, pyta si´ wi´c Ciebie, czy
chcesz mu towarzyszyç. Chwil´ potem
zaczynasz najwspanialszà przygod´

Twojego ˝ycia, podczas której uratu-
jesz m∏odà dziewczyn´ znajdujàcà si´
w niebezpieczeƒstwie, poznasz kuzy-
nów Smuka i co najlepsze, odwiedzisz
staro˝ytny Egipt! 

Menu g∏ówne

W menu g∏ównym mo˝esz: 

• Rozpoczàç nowà przygod´

• Wznowiç zabaw´ w miejscu, gdzie jà
przerwa∏eÊ

• Skonsultowaç si´ ze Swoim przewod-
nikiem po Egipcie

• Obejrzeç tablic´ wyników

• Ustawiç g∏oÊnoÊç odgrywanego
dêwi´ku

• WyjÊç z gry

• Uruchomiç skróty do stron siecio-
wych i obejrzeç film pokazowy

Twoja sypialnia
Nasza przygoda trwaç b´dzie 5 kolej-
nych nocy, zaczynajàc si´ i koƒczàc
w Twojej sypialni. Gdy b´dziesz prze-
chodzi∏ gr´, wiele razy zostaniesz po-
proszony o to, aby pomóc w pracy 
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rzemieÊlnikom w ich warsztatach lub
bawiç si´ z kuzynami Smuka. Za ka˝-
dym razem, gdy uda Ci si´ pomóc jed-
nej z postaci lub wygrasz jakàÊ gr´,
w Twoim pokoju pojawi si´ nowy
obiekt. Je˝eli zechcesz ponownie poba-
wiç si´ w jakàÊ gr´ lub odwiedziç jakiÊ
warsztat, wystarczy, ˝e klikniesz na od-
powiednim obiekcie. 

Poruszanie si´ w Êwiecie
przygody
Ró˝norakie dzia∏ania w grze

Podczas gry, Twój kursor b´dzie zmie-
nia∏ kszta∏t w zale˝noÊci od tego, jakie
dzia∏anie mo˝esz w danej chwili podjàç. 

Idê naprzód

Gdy pojawi si´ ta ikona, mo˝esz
poruszaç si´ po çwiecie gry.

Weê

Mo˝esz wziàç przedmiot znaj-
dujàcy si´ przed Tobà i umieÊ-
ciç go w swoim ekwipunku. 

Rozmawiaj

Mo˝esz rozmawiaç z napo-
tkanymi przez Ciebie posta-
ciami. Niektóre z nich b´dà
mog∏y Ci pomóc lub doradziç. 

U˝yj

Otwieranie drzwi, wy∏àczanie
/w∏àczanie mechanizmów itp. 

Czekaj

Ikona ta pojawi si´, gdy b´-
dziesz musia∏ chwilk´ poczekaç. 

Zrób zdj´cie

U˝ywaj aparatu, który nosisz
ze sobà, aby robiç zdj´cia

Egiptu sprzed ponad 3000 lat! Smuk po-
ka˝e Ci wszystkie interesujàce widoki
i opowie ci o nich. Aby u˝yç aparatu,
kliknij na nim, poczekaj a˝ zmieni si´
kursor i wtedy kliknij na widok, jaki
chcesz uwieczniç. Klik! W∏aÊnie zrobi∏eç
zdj´cie! Mo˝esz obejrzeç zrobione
przez siebie zdj´ciaw swoim albumie. 

Pasek ekwipunku

Smuk zrobi∏ dla siebie troch´ miejsca
na pasku ekwipunku i b´dzie Twoim to-
warzyszem na czas trwania przygody.
Ka˝dy z przycisków znajdujàcych si´
po prawej stronie paska ma swoje spe-
cjalne przeznaczenie. 
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Opcje
Kliknij na tej ikonie, aby przenieÊç si´
do menu opcji, gdzie mo˝esz: 

• Wróciç go gry (wejÊç do niej w miej-
scu, w którym jà opuÊci∏eÊ) 

• Skonsultowaç si´ z przewodnikiem po
Egipcie (obejrzeç encyklopedi´
i zdj´cia) 

• Ustawiç g∏oÊnoÊç odgrywanych
dêwi´ków

• Zapisaç stan gry bàdê wyjÊç z niej. 

Mapa Heliopolis

W pewnym punkcie gry wygrasz map´
Heliopolis. Otwórz jà, aby obejrzeç
miasto i otaczajàce go tereny, a tak˝e
miejsca, które mo˝esz odwiedziç. Je˝e-
li chcesz przenieÊç si´ do jakiegoÊ
miejsca, wystarczy ˝e klikniesz na nie
na mapie Heliopolis. Nowe, dost´pne
dla Ciebie miejsca b´dà pojawiaç si´ na
mapie zale˝nie od czynionych przez
Ciebie post´pów w grze. 

Powtórz
Smuk jest Twoim przyjacielem i jest tu
po to, aby pomagaç CI, gdy napotkasz
jakiÊ problem. B´dzie udziela∏ Ci porad
i podpowiedzi przez ca∏y czas trwania
gry. Kliknij tutaj, aby ponownie wys∏u-

chaç jego wypowiedzi. 

Zmiana inwentarza
Ten przycisk pozwala Ci na poruszanie sí  pomí -
dzy Twoim ekwipunkiem imenu rozmów. 

Ekwipunek

To tutaj w∏aÊnie Smuk umieszcza wszyst-
kie przedmioty znalezione przez Ciebie
podczas podró˝y. W ten sposób b´-
dziesz móg∏ ich u˝yç ponownie w razie
potrzeby. Gdy umieÊcisz kursor na wy-
branym obiekcie, pojawi si´ jego nazwa.
Klikajàc na przedmiocie, mo˝esz go pod-
nieÊç i u˝yç lub daç go jakiejÊ postaci
czy te˝ po∏o˝yç na wybranym miejscu. 

Menu rozmów

Podczas trwania przygody, b´dziesz
zbiera∏ informacje na najró˝niejsze te-
maty. Czasem zebrane informacje sà
niekompletne i wtedy pojawiajà si´ do-
tyczàce ich pytania, które mo˝esz gro-
madziç, aby u˝yç ich póêniej w rozmo-
wach z ró˝nymi postaciami (np. pytania
dotyczàce miejsca pobytu Nay). Gdy
najedziesz kursorem na pytanie, pojawi
si´ jego temat. Klikajàc na pytaniu, mo-
˝esz je „z∏apaç” i umieÊciç je na posta-
ci, z którà rozmawiasz. JeÊli dana po-
staç zna odpowiedê na to pytanie, mo-
˝e Ci na nie odpowiedzieç! 
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Przewodnik po Egipcie
Tutaj znajdziesz swego rodzaju mini
encyklopedi´ zawierajàcà tuziny opi-
sów i faktów dotyczàcych staro˝ytnego
Egiptu, które u∏o˝yç mo˝esz w porzàd-
ku alfabetycznym. 

Encyklopedia ta opisuje najró˝niejsze
aspekty ˝ycia w staro˝ytnym Egipcie: 

• Wst´p ogólny

• Handel 

• Architektura 

• Wiedza i pismo

• Religia

• Sztuka

• Mój album ze zdj´ciami

Postacie w grze Dzieci Egiptu
Twoi towarzysze

Smuk

Twój najlepszy przyjaciel i to-
warzysz. Zabawny smok, któ-

rego przyjació∏ napotykasz w ca∏ej grze,
jest Twoim przewodnikiem po Êwiecie
staro˝ytnego Egiptu. Tryskajàcy energià,
ma bardzo du˝e mniemanie o sobie, cho-
cia˝ czasem nie grzeszy odwagà!

Hippo

Hippo jest przyjacielem Nay.
Jest bardzo mi∏ym i przyja-

znym kumplem, a przy tym to urodzony
sprzedawca, który wr´cz uwielbia Egipt
i faraonów. W jego sklepie mo˝esz zna-
leêç mnóstwo najró˝niejszych towarów. 

Kolumas

Kolumas jest towarzyszem
Meniou. Niezbyt b∏yskotli-

wy, pochodzi jednak z d∏ugiej linii 
mistrzów-budowniczych piramid, co
doskonale widaç po jego zami∏owaniu
do ci´˝kiej pracy. Jego najwi´kszà am-
bicjà i marzeniem jest zbudowanie naj-
wi´kszej na Êwiecie piramidy. Pami´taj
jednak o tym, ˝e Kolumas b´dzie po-
trzebowa∏ pomocy robotników, aby
ukoƒczyç swojà prac´. 

Dwie Strony

Dwie Strony jest jedyny
w swoim rodzaju. Jest zrobiony z kart-
ki papieru – ka˝da z jego stron jest in-
na. Z jednej strony ma dobre serce
i jest zabawny, druga jego strona jest
denerwujàca, psotna i nieuprzejma. Ta
ró˝nica jest powodem, dlaczego w∏aÊ-
nie nazywa si´ Dwie Strony. Jego lud
postanowi∏ zgromadziç ca∏à wiedz´
znanego i nieznanego wszechÊwiata
w wielkiej bibliotece majàcej form´ 
lasu, gdzie na drzewach rosnà liÊcie 
b´dàce kartkami papieru. Dwie Strony
jest specjalistà od staro˝ytnego Egiptu.

Miau

Miau jest m∏odà kuzynkà
Smuka. Wyglàda i zachowu-

je si´ dok∏adnie tak, jak kotka – ch´tna
do zabawy i psotna jest zarazem màdra
i dumna. Pochodzi z bardzo religijnej
rodziny, dlatego te˝ zdecydowa∏a si´
wyznawaç religi´ staro˝ytnego Egiptu. 
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Tum A Dum Tum

Tum A Dum Tum kocha dobrà
zabaw´! Pochodzi z ludu arty-

stów i bardzo interesuje si´ egipskà sztukà. 

Dzieci
Nay

Ta dziewczynka z pewnoÊcià
lubi przygody! Najcz´Êciej

mo˝na jà znaleêç gdzieÊ na ulicach
miasta, gdzie bawi si´ i robi najró˝niej-
sze psoty razem z gangiem Meniou.
Znikn´∏a i trzeba ja odnaleêç… 

Meniou

Jest przywódcà gangu, do
którego nale˝y Nay. Byç mo-

˝e sprawia wra˝enie, ̋ e nie przejmuje si´
niczym, ale naprawd´ martwi si´ o Nay. 

Mieszkaƒcy Heliopolis
Handlarz

Ojciec Nay. Podró˝uje w gór´ i w dó∏ Ni-
lu przez ca∏y rok, przywo˝àc najró˝niej-
sze towary z wszystkich rejonów Egiptu
i z sàsiednich krain. Jest bardzo zmartwio-
ny i zaniepokojony znikni´ciem córki. 

Seniou, architekt

Ojciec Meniou. Jest znanym i zas∏u˝o-
nym architektem, odpowiadajàcym za
budowy Êwiàtyƒ i pa∏aców, dlatego te˝
jest wcià˝ bardzo zaj´ty pracà. 

Nubijczyk

Ten podró˝nik pochodzi z krainy po∏o-
˝onej na po∏udnie od Egiptu, Nubii.
Obecnie znajduje si´ w opa∏ach. 

Stra˝nik

Cz∏onek gwardii namiestnika. Stara si´
jedynie wykonywaç swoje obowiàzki. 

Sobekhotep

Jest handlarzem niewolników. Nie jest naj-
popularniejszym cz∏owiekiem w mieÊcie,
nieêle wychodzi mu straszenie dzieci. 

Kap∏anka

Jest kap∏ankà w Êwiàtyni s∏oƒca w He-
liopolis. Ma bardzo ciep∏e i przyjazne
usposobienie. 

Skryba

Mieszka w Domu ˚ycia, gdzie szkoleni
sà wszyscy skrybowie. Praca skryby
polega na zapisywaniu i notowaniu naj-
ró˝niejszych rzeczy. 

Bakkamen, skryba

Ten stary Êlepiec jest osobistym skrybà
namiestnika. Nienawidzi dzieci. 

Muzykantka

Ta kobieta nale˝y do Êwity namiestnika. Uwiel-
bia sí  dzieliç z innymi swà pasjà do muzyki.

Namiestnik

Jest najwa˝niejszym cz∏owiekiem
w mieÊcie, zarzàdza nim i stara si´
utrzymaç w nim porzàdek. To bardzo
mi∏y cz∏owiek, ale czasem bywa bardzo
roztargniony. 

Mumia

Kim jest mumia? Przyjacielem, czy wro-
giem? Tylko czas odpowie na to pyta-
nie. 
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Ka˝da gra i warsztat majà trzy poziomy
trudnoÊci, które dopasowujà si´ do po-
ziomu gracza. 

Warsztaty
Niektóre z postaci obiecajà Ci swà po-
moc, ale dopiero, gdy Ty pomo˝esz im
najpierw! Poproszà ci´ o pomoc w swo-
ich warsztatach, gdzie nauczysz si´
wielu nowych rzeczy o ich zawodach.
Podczas gry napotkasz 5 typów takich
warsztatów: 

Warsztat handlarza

Handlarz b´dzie potrzebowa∏ Twojej
pomocy przy sortowaniu jego produk-
tów. B´dziesz musia∏ zwa˝yç ka˝dy
z produktów u˝ywajàc odpowiednich
odwa˝ników. Gdy dowiesz si´, ile wa˝y
ka˝dy z produktów, musisz u∏o˝yç je
wszystkie w czterech koszykach w taki
sposób, aby ka˝dy z nich wa˝y∏ tyle sa-
mo. JeÊli tego dokonasz, zadanie zosta-
nie wype∏nione. 

Warsztat architekta

Architekt poprosi ci´ o pomoc w budo-
waniu Êwiàtyni s∏oƒca w Heliopolis. 

U˝yj planów, aby u∏o˝yç wszystkie
cz´Êci budowli na swoich miejscach. 

Warsztat skryby

Skryba zechce nauczyç Ci´ czytania
hieroglifów. B´dziesz uczyç si´ 26 ró˝-
nych znaków, a koƒcowym sprawdzia-
nem b´dzie przet∏umaczenie s∏owa za-
danego przez skryb´. 

Warsztat kap∏anki

Kap∏anka potrzebuje Twojej pomocy
w dopasowaniu symboli do egipskich 
bogów. U˝ywajàc opisu boga, spróbuj
znaleêç trzy odpowiadajàce mu symbole
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Warsztat muzyczny

Muzykantka poka˝e Ci, jak graç na in-
strumentach epoki staro˝ytnego Egiptu.
Zagra ona na wybranym instrumencie,
a twoim zadaniem b´dzie rozpoznaç
ten instrument i powtórzyç dêwi´k, któ-
ry us∏ysza∏eÊ. 

Gry
Kuzyni Smuka bardzo lubià graç w naj-
ró˝niejsze gry i jeÊli chcesz, ˝eby Ci
pomogli, musisz si´ do nich przy∏àczyç.
W czasie swej przygody w Egipcie, na-
trafisz na pi´ç gier: 

Gra Hippa

Znajdziesz si´ za sterami statku p∏ywa-
jàcego po Nilu. Dostaniesz list´ produk-
tów do zgromadzenia i w celu odnale-
zienia ich wszystkich b´dziesz musia∏
odwiedziç wszystkie miejsca na mapie. 

Gra Kolumasa

Kolumas wyznaczy∏ Ci trudne zadanie!
Jego gra polega na zbudowaniu pirami-
dy z dost´pnych kawa∏ków poprzez
uk∏adanie ich wewnàtrz planu budowli.
Gracz, który nie b´dzie móg∏ u∏o˝yç
swojej cz´Êci, przegrywa. 

Gra Dwóch Stron

Dwie Strony jest typem naukowca, wi´c
zabawa z nim b´dzie wymaga∏a znajo-

moÊci podstaw archeologii. Otrzymasz
od niego kawa∏ki staroegipskiego fresku
i b´dziesz musia∏ go z∏o˝yç w ca∏oÊç. 

Gra Miau

Ra, bóg s∏oƒca potrzebuje Twojej po-
mocy! Ka˝dego dnia, na pok∏adzie swej
s∏onecznej barki, przemierza niebo-
sk∏on tak, jak robi to s∏oƒce. Ma wielu
wrogów, dlatego te˝ Miau poprosi Ci´
o to, byÊ ochroni∏ boga Ra przed demo-
nami. 

Gra Tum A Dum Tuma 

Tum A Dum Tum zechce pobawiç si´
z Tobà w powtarzanie rytmów. B´dzie
gra∏ jakàÊ melodi´, a Twoim zadaniem
b´dzie dok∏adne powtórzenie tego, co
zrobi∏. 
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Matthieu Saint-Denis

Kierownictwo projektów
Romane Sarfati
Candice Pradeau

Kierownictwo artystyczne
Franck Letiec

Projekt gry
Florian Dhesse
Eric Simon

Konsultacja historyczna
Géraldine Mouly

Zespó∏ testujàcy
Jean-Luc Hadi
Régis „Daxo” Lenoir
Olivier „Ibax” Bailly
Sylvain „Sylkyl” Poully

Zespó∏ lokalizacyjny 
Frédérique Faucher
Pascal „Neo” Merckhoffer
Yann Tisseyre

Zespó∏ prawny
Fran? ois Breuiller
Rapha? l Catheland

Zespó∏ marketingowy 
Michel Mimran
Joseph Girard
Claire Bourgne

Kontakty z mediami
Nicolas Swiate
Mélissa Conté

Dzia∏ sprzeda˝y
Alain Briand
Guislain Pag? s
Philippe Rickenberger

Dzia∏ produkcji i zakupu
Carine Lapouméroulie
Bastien Lepetit
Sidi Benlarbi
Fabien Tanguis
Laurence Nouaihler
Vanessa Malatesta

COPRODUCTION REUNION
DES MUSEES NATIONAUX
— LE LOUVRE
Kierownictwo dzia∏u 
multimediów RMN
Michel Richard

Kierownictwo projektu RMN
Mireille Guillaume

Rzecznik Musée du Louvre
Sandrine Bernardeau

PRODUKCJA GRAFICZNA 
ELECTRO MECHANIC GAMES
Kierownictwo artystyczne
Géraldine RICART

Projekt grafiki 2D
Cédric PEYRAVERNAY

Programowanie
Olivier RAVET

Programowanie
Hervé FAYNEL

Programowanie dodatkowe
Ivan KALAVATOFF

Nadzór artystyczny
Vincent PELISSON

Kierownictwo techniczne
Vincent POURIEUX

Koordynacja
Philippe CAMPION

Asystent
Rafika TEDJINI 

ETRANGES LIBELLULES

Kierownictwo artystyczne
Jean-Christophe BLANC
Projekt grafiki 3D
Frédérique BLANC
Catherine FUSIER
Thomas GIRARD
Sébastion GUTH
Emeline MAZALLON
Nathalie MICHAUD
Nathalie PERRIER

Projekt graficzny
Estelle MEYRAND

T-BOT INTERACTIVE
Projekt grafiki 3D
Williams Gruwe
Micha? l Varraillon

MZONE STUDIO
Projekt grafiki 3D 
Martial Brar
Philippe Grellier
Stéphane Bouillon

CRYO
Projekt
Christophe HAMARD

Fabu∏a
Nicolas Hess



Projekt grafiki 3D
Grégoire Valayer
Alexandre Litchinko
Thomas Lefevre
Christophe Josroland
Olivier Vernay
Wladimir Litchinko

Projekt i produkcja 
oryginalnego planu
Jean-Claude Golvin

NANO-K
Kierownik animacji 
scen filmowych
Audray Mahaut

Modelowanie 
scen filmowych
Annabelle Boudineau

Modelowanie 
scen filmowych
Jean-Christophe Garrido

Opracowanie 
scen filmowych
Marc Parlange
SOUND PRODUCTION

Muzyka
AMBITUS
Yan Volsi

G∏osy i dêwi´ki
MIL PRODUCTION
Thierry Louis Carron 
– milprod. com
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Pomoc techniczna w Polsce
W Polsce pomocy technicznej udziela Dzia∏ Pomocy Technicznej dystrybutora gry
– Cenega Poland Sp. z o.o.

W przypadku problemów skontaktuj si´ z nami pod numerem telefonu:

(22) 868 52 61

albo faksu:

(22) 868 52 60

WyÊlij e-mail na adres:

serwis@cenega.pl

Mo˝esz te˝ napisaç na adres:

Cenega Poland Sp. z o.o.

ul. Dzia∏kowa 37

02-234 Warszawa-W∏ochy

lub odwiedziç naszà stron´

www.cenega.pl

© 2001 CRYO – RMN – Louvre – Wszystkie prawa zastrze˝one


